Warum Kinder spielen miissen

An der katholischen Grundschule in Lobberich probieren die Kinder gerade viele Spiele aus: Die Schule hat soeben ein |

grofRes Spielepaket gewonnen Spielen fordere Teamgelst und Konzentration, sagt Schulleiterin Susanne Diickers.

VON BIRGITTA RONGE

LOBBERICH Im Klassenraum der 1a,
genannt Barenklasse, ist es alles an-
dere als still. An den Gruppenti-
schen sitzen Miitter und Kinder und
probieren die Spiele aus, die die
Schule soeben gewonnen hat. Klas-
siker wie Domino oder Quartett
sind darunter. Hinten im Raum set-
zen vier Kinder die Loopings fiir
eine Autorennbahn zusammen. Die
Jungen und Médchen, sind sichtlich
begeistert: Die neuen Spiele ma-
chen Spafl —und sind komplett.
Dass in der Schule gespielt wird,
ist fiir die Kinder nichts Neues. Im
Werkstattunterricht etwa erledigen
die Kinder aus allen Klassen in zwei
Stunden pro Woche Wahl- und
Pflichtaufgaben. Dazu gehoren
auch Spiele, bei denen man etwas
lernen kann. Doch bei den alten
Spielen fehlte hier mal ein Kértchen,
dort der Wiirfel oder ein Piippchen.
Mit den neuen Spielen, die die
Schule von der Initiative ,Spielen
macht Schule“ jetzt erhalten hat,
soll das nicht mehr passieren. Drei
Exemplare jedes Spiels hat Schullei-
terin Susanne Diickers auf dem
Wunschbogen angekreuzt, als sie
die Bewerbung ihrer Schule ein-
reichte. So hat zum Beispiel die
Klasse 1a die gleichen Spiele wie die
Parallelklassen. Die Kinder miissen
jetzt gut aufpassen, dass die Spiele
vollstdndig bleiben. Denn wenn die
,Biaren“ aus der la in die zweite
Klasse kommen, geben sie ihre Spie-
le an die neuen Erstklédssler ab—und
erhalten die Spiele der Zweitklass-
ler, die in die dritte Klasse kommen.
Insgesamt erhielt die Grundschu-
le Spiele im Wert von 900 Euro.
Zwiolf Klassen gibt es, etwa 70 Spiele
kamen in den vergangenen Tagen

Wow, daist das Matchbox-Auto aus der Kurve geflogen! Die Strecke haben die Lobbericher Erstkldssler gemeinsam angelegt.

Hinten im Bild ein weiterer Spiele-Klassiker: Jenga, der Turm aus Klétzchen.

paketweise im Sekretariat an. Die
meisten Spiele erhielten die einzel-
nen Klassen fiir ihren Werkstattun-
terricht und fiir verregnete Pausen.
Ein paar Spiele zu besonderen The-
men, zum Beispiel zu Wetter oder
Zauberei, liegen jetzt im Lehrerzim-
mer. Die Lehrer kénnen sie dann
einsetzen, wenn das Thema im Un-
terricht behandelt wird.

Das gemeinsame Spielen mit an-
deren fordere die kindliche Ent-
wicklung, sagt Schulleiterin Susan-
ne Diickers. , Es geht um Konzentra-
tion, Logik und Teamgeist." Fiir
manche Spiele miisse man sich-bei-

spielsweise wiahrend des Spiels zu-

sammenschliefen, um zu gewin- |

nen. Padagogen loben Gesell-

schaftsspiele unter anderem des- |
halb, weil Kinder lernen, dass es |

Spielregeln gibt. Die gelten fiir alle.

innerhalb der Familie eigene Regeln
erfinden - aber auch an die muss
sich eben jeder halten. Die Kinder
miissen durchhalten und sich an-
strengen, um ans Ziel zu kommen.
Nicht zuletzt erleben sie beim Spie-
len mal eine Niederlage, mal freuen
sie sich tiber einen Erfolg. Sie entde-
cken, dass sie beieinem Spiel viel-
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leicht besonders gut sind, ein Mit-
spieler bei einem anderen Spiel aber
besser ist. Auch das gehort zum Le-
ben dazu - ebenso wie die Erfah-
rung, dass man mal Gliick und mal

| Pech haben kann. Und dass es je-

Natiirlich kann man fiir viele Spiele . dem einmalso geht.

Schulleiterin Susanne Diickers
hofft nun, dass die Kinder die Be-
geisterung fiir Gesellschaftsspiele
mit nach Hause nehmen - und
Mama und Papa, Oma und Opa
aych mitspielen. Ein regelmiRiger
Spielenachmittag in der Familie
kénnte eingerichtet werden — und
vielleichtlocktja auch ein verregne-

‘en Augen zu sehen. |

Kinder sollten eine ;
Gewinn-Chance haben

Tipps Das Spiel sollte dem Alter
und Kénnen des Kindes entspre-
chen. Je jlinger das Kind ist, desto
einfacher sollten die Regeln sein.
Bei manchen Spielen kénnen die
Regeln auch je nach Alter variiert
werden. Das Kind sollte eine echte
Chance haben, zu gewinnen.
Spiele Als ,Spiel des Jahres 2014
empfohlen wurden ,Voll Schaf” (ab
sieben Jahre), ,SOS Titanic" (ab
acht Jahre®), als . Kinderspiel des
Jahres 2014" waren es ,Speed |
Cups”, .Zieh Leine, Flynn“, ,Oh
Schreck, der Speck fliegt weg" und
Feuerdrachen” (ab sechs Jahre). ||
Klassiker wie .Menschargeredich
nicht®, ,Halma", .Memory" und
viele andere sind haufig auch ge-
braucht giinstig erhaltlich.

ter Herbstferientag zum Spiele-
schrank. Eltern, diemit den Kindern |
die Spiele in der Schule ausprobie-
ren mochten, kénnen in der letzten
Oktoberwoche am Werkstattunter- |
richt teilnehmen und sich von den
Kindern erkldren lassen, wie die
Spiele funktionieren. ,Wenn Kinder
erleben, wie Schule und Elternhaus
Spielrdume pflegen, ist es ein berei-
cherndes Ritual und zudem ein gro- |
Ber Beitrag zur Férderung von Ich-
Stdrke und seelischer Gesundheit
Thres Kindes®, schrieb Diickers in |
einem Brief an die Eltern. |
Spielen, sagt sie, sei ,,der Schliissel |
zur Erkenntnis der Welt" Und‘
manchmal sei das Spiel auch derl
Schliissel, einen Mitspieler mit neu-|



